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Rezultati Javnega razpisa za sofinanciranje realizacije slovenskih igranih filmskih in avdiovizualnih projektov
2024 (UL $t. 27/2024 z dne 29.3.2024)

Na javni razpis je prispelo 40 ustreznih vlog. Na filmski del javnega razpisa (realizacija filmskih projektov in
realizacija prvencev) je prispelo 35 ustreznih vlog, od tega 29 prijav na realizacijo filmskih projektov ter 6 prijav
na realizacijo prvencev. Na avdiovizualni del razpisa je prispelo 5 ustreznih vlog.

REALIZACIA FILMSKIH PROJEKTOV:

V sofinanciranje so bili sprejeti naslednji projekti:

Naslov projekta Prijavitelj DolzZina Sofinanciranje | Intenziteta
CF/KF v EUR drzavne pomoci
(%)
Stara gara, zavod za kulturne CF 650.000 80
En mesec . .
dejavnosti
Jugoslavija, moja deZela | Arsmedia d.o.o. CF 740.000 77,48
Azra December, zavod za kulturne CF 700.000 65,25
dejavnosti
666 Productions, zavod za CF 540.000 80

umetnisko ustvarjanje in

Kurentova luna - L .
poustvarjanje avdio vizualnih

del
Mila/Marija :j/:jrati/g:c;szt?vod za kulturne CF 800.000 32,41
Drama Triglav film d.o.o. KF 85.000 80
Viseci most Bela film d.o.o. KF 85.000 80
Vsi so umrli Nora production group d.o.o. | KF 60.000 80
Gnilo jajce SME d.o.o. KF 45.000 74,46

Komisija je o projektih, ki so prejeli podporo zapisala naslednje:

En mesec

Avtor je v svoji reZijski viziji, pa tudi na predstavitvi, izpostavil scenarij kot Zivo tkivo, ki se nenehno razvija. Pri tem
je opisal dolo¢ene dopolnitve, ki bodo najbrZ uporabljene pri delu z igralci, saj je scenarij poln fines in Ze dodelanih
dialogov. Mislimo tudi, da ne potrebuje vec predzgodbe in vracanja v preteklost glavne osebe Sare, saj svojo
dinamiko in pripovedno moc Crpa ravno iz sedanjega trenutka, kot se sicer za komedijo spodobi. Tema prekarnosti
se v scenariju ujame v pajcevino igrivosti, lahkotnosti in nepredvidljivosti, ki likom vlijejo Zivljenje, in kljub tezkim
razmeram, tudi kancek osebne svobode. Isto¢asno pa gledalcu ponudijo mozZnost, da skozi nasmeh in dolo¢eno
distanco, ugleda zrcalno podobo samega sebe in lastnega boja z neusmiljenimi merili sodobne druzbe. Prepricani
smo, da bo Natasa Barbara Gracner odlicno upodobila Sarin lik odsluZene intelektualke, ki bi se morala znajti na
smetiscu trzno neatraktivnih delavcev, a se temu kalupu spretno izmika. Delno Ze zaradi boja za obstoj, delno pa
tudi zaradi svoje Zivosti in iznajdljivosti ter Cloveske Sirine, ki jo spretno skriva za masko nepopustljive lastnice
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marsikaj polomi, zasmodi in zaiskri, pristni ob¢utek za so¢loveka vsakic prevlada. Skozi njega reZiser in koscenarist



posredno izraZata svojo vizijo moderne druZbe in vprasanje biti in nasploh smisla cloveskega obstoja. Z
opuscanjem starih in gradnjo novih, pristnih ¢loveskih vezi, zacne pritekati tudi novo Zivljenje. Simbolno ga
zaznamuje Ze rojstvo Brunota, vendar scenarista poskrbita za osebno transformacijo vsakega lika in s tem zgodbo
privedeta do preobrata. Le ta bo morda izraZen tudi skozi vizualni pristop, kajti film pusti, da vanj vdre zunanji
kontekst ter ga korenito zaznamuje. ReZiser si pri tem prizoru odpira mozZnost, da podredi tehnologijo snemanja
z droni filmskemu jeziku, saj Zeli vanj vdihniti avtenticnost otroskega zretja.

Jugoslavija, moja dezela

Scenarij je nastal na podlagi zelo uspesnega romana z istim naslovom, kar je Ze samo po sebi pozitivno dejstvo,
saj se slovenski film ne spoprijema prav pogosto s slovensko literaturo. Struktura zgodbe je Cvrsta, tekoca, napeta.
Liki, Ceprav kompleksni, so jasno izrisani in prav konfliktna razmerja med njimi poganjajo zgodbo in ustvarjajo
suspenz. ReZijski koncept izpricuje izostren pogled v kljucne gradnike filmskega jezika. Vse, od gibanja kamere,
montaZe, uporabe zvoka in glasbe, do dela z igralci je podrejeno tekoCi pripovedi. Avtor sicer prepricljivo pojasni
pomen uporabe t.i. flashbackov, a je potrebno vseeno premisliti o njihovi pogostosti in njihovi vlogi. Mnogi
prispevajo k izgradnji odnosa med Vladanom in Nedeljkom, spet drugi pa so morda preve¢ opisni in po
nepotrebnem zaustavljajo tok zgodbe.

Azra

Novi projekt Tijane Zinaji¢ AZRA je zelo dobro zasnovan, tako na podlagi scenarija kot tudi reZijskega koncepta in
produkcijskega plana. Muzikal, ki ga reZiserka predstavlja, je dobrodosla osveZitev v slovenski kinematografiji in
tudi drzna poteza s katero avtorica izrazi svoj pogled na temo spolnih zlorab in patriarhalnosti v intimnih odnosih.
Realizacija sloni na izvirnem pristopu, ki skozi jezik glasbe in plesa obljublia moéne in ¢ustveno nabite sekvence
muzikala. Z izbiro tega Zanra si avtorica daje mozZnost, da do potankosti izrazi spekter Custvenega trpljenja glavne
junakinje Azre, saj z glasbo odpira dimenzije prostorov osebne svobode in izgovori neizgovorjeno, ki v vsakdanjem
Zivljenju nima pravega mesta. Azra je v filmu upodobljena skozi razlicne starosti, kjer preko "Ljubimca" in priredb
"Krvave Meri", "Sunny", "Brez besed"... skoraj trideset let izraZa svojo bolecino, le da je svet okoli nje ne slisi.
Tijana in njeni koscenaristki osvetlijo to zgodbo iz ozadja patriarhalne druZbe, ne le da bi opozorile na njeno
prezrtost, temvec da bi s svojo ustvarjalno gesto odprle dialog z gledalcem, ga povabile na ples in istocasno tudi
na razmislek o zlorabah v danasnjem okolju. ReZiserka je na predstavitvi Se dodatno obrazloZila dramaturski
razvoj glavne junakinje; "glas", ki si ga vzame, ji omogoca prekiniti generacijski molk, zato v drugem delu filma
vse bolj izstopa iz spiral trpljenja. Preobrat se ne zgodi le preko nje, zanj je potrebna solidarnost in povezava
ostalih Zensk v njeni druZini. Do resnicnega uvida pride Sele na koncu, ko druZina pomete Se z zadnjim clanom
patriarhalne miselnosti. Komisija zaupa v reZiserkino delo in njeno zmozZnost, da v "vseh" Azrah igralsko oZivi
vecplastne like, kakor tudi da iz stranskih oseb upodobi vecdimenzionalne posameznike. Tematika dodatno
ponuja tudi moZnost ravnoteZja med Zenskimi in moskimi liki, kajti zlorabe se dogajajo obema in doloceni
pripadniki obeh spolov, jih zavedno ali nezavedno tudi podpirajo. Prehodi iz igrane v pevske ali plesne scene so
vsekakor velik izziv, kjer bo iskanje skladnosti in ritma v muzikalu potekalo tudi Se v montaZzi, vse do sklepne pesmi
"Ti si moja roZa" in soncnim zahodom, kjer se reZiserka poigra z idilicno mislijo na popolno zmago vseh zatiranih.

Kurentova luna

Skozi scenarij sledimo natancni in premisljeni zgodbi, ki smiselno prepleta elemente razlicnih Zanrov (trilerja,
kriminalke, elementi grozljivke) in jih poveZe v prepricljivo celoto. Pripoved dodatno in originalno obogatijo
elementi pradavne slovenske in slovanske mitologije, a to ne pomeni, da je zazrta v preteklost. Nasprotno, ena
izmed previladujocih pripovednih linij izpostavlja vedno bolj aktualen in neusmiljen boj za prevlado nad Zenskim
telesom. ReZijska eksplikacija kaZe na poglobljen in skrben razmislek o vseh sestavinah Zanrskega filma in njegove
zgodbe. Avtorjem kljub temu svetujemo, da se enkrat premislijo elemente razkrivanja identitete morilcev, saj so
v trenutni verziji morda prevec in predvsem prekmalu evidentni.

Mila Marija

Tema scenarija Mila/Marija je za slovenski igrani film bolj kot ne novost. Zgodba sledi dvajsetletnemu dogajanju
(1932-1953) med zamejskimi koroskimi Slovenci. Gre torej za obdobje pred, med in po drugi svetovni vojni, ko so
bili nasi zamejski rojaki izpostavljeni hudim, tudi etnocidnim pritiskom. Ze zaradi tega ta scenarij mora postati
film. ReZijski pristop skrbno in organsko sledi zgodbi, kar med drugim zaznamo skozi gibljivo kamero, ki se



osredotoca na protagonistko, skozi izbiro realnih lokacij in s poudarjanjem naravne svetlobe. Zgodba predvsem v
drugem delu (po Milinem odhodu v partizane) postane nekoliko prevec opisna in potrebuje vec notranje napetosti.
Namesto da bi konflikti med liki poganjali zgodbo, se mestoma ti bolj kot ne pasivno prepuscajo zunanjemu
dogajanju. Pri tem velja se posebej izpostaviti vprasanja, ki se pojavljajo v povezavi z Milo. Kaksen je njen odnos
do komunisticne ideologije? Je morebiti prav ideoloski konflikt razlog za razhod z Lenartom? Kaj pravzaprav
poganja njuno ljubezensko zgodbo? Omeniti velja Se, da so dialogi mestoma prevec opisni in pojasnjevalni,
medtem ko ponujajo mozZnost vecéjega opozarjanja na notranje konflikte likov, na razliko med povedanim in
misljenim, med izgovorjenim in udejanjenim.

Drama

Nekako tako kot v grskih tragedijah se je tudi v pricujoli zgodbi tragicni sproZilni dogodek Ze zgodil in sedaj »na
odru« spremljamo njegov odmev skozi razmerja med tremi liki, ki jih povezuje prijateljstvo Ze iz otrostva. Nic
takega se vec ne zgodi, pa vendar je zgodba nasicena z napetostjo, utemeljeno na univerzalnih in ve¢nih moralnih
dilemah: Kako je s krivdo in odgovornostjo, ali nam nasa vest dopusca sprejemanje kompromisov? Ali po
Kantovsko: kaj je bolj pomembno: delati prav ali biti sreCen? Avtor v reZijski eksplikaciji pojasni, da se bodo vsi
detajli razmerij med liki izrisali skozi delo z igralci, ne dvomimo, o tem govori tudi njegovo dosedanje delo, da mu
bo to tudi uspelo. Kljub temu pa pripomnimo, da je v trikotniku lik Sase nekoliko v senci in bi ga veljalo skozi
nadaljnje delo bolj izostriti.

Visec¢i most

Projekt VISECI MOST je zelo dobro zasnovan, tako s strani scenarija in reZije, kot tudi produkcije. Zorni kot iz
katerega se razvija pripoved je tenkocutno izbran, ne le zato, ker daje prednost mlajsim protagonistom, ampak
ker gledalcu Ze na zacetku odpira Sirsi vpogled v obravnavano problematiko. Temu se pridruZi edinstven vizualni
pristop, ki kombinira kadre posnete s telefoni mladih, kot tudi posnetke s staticno kamero, starejsih ¢lanov druZine
za mizo. Gre za dva pripovedna tokova, ki ju reZiserka uporabi kot metafori za dve razlicni miselnosti in dojemanji
preteklosti in sedanjosti obeh generacij. Scenaristki pri tem spretno izkoris¢ata prehode od enega do drugega, ko
se mestoma za trenutek ustavita, ustvarita dramaturski molk ali zamrzneta v obliki selfija, in nato pustita
pripovedi steci naprej. Komisija ima zadrzke glede manjsih detajlov, scene pri mizi se zdijo na trenutke nepristne,
liki mladih pa precej premocrtni. Vendar razumemo, da bo realizacija slonela na improvizaciji in igralskih vajah,
ki bodo najbrz doprinesle k Zivosti in spontanosti prizorov. Menimo, da bi lahko vpliv zunanjih okolis¢in, ki so tako
radikalno posegle v intimno Zivljenje druZine, kljub doseZeni spravi, Se vedno odmeval nekje v ozadju.

Vsi so umrli

Scenarij predstavlja svojevrstno in izvirno potovanje v neznano. Glavna protagonista filma sta namrec konj in
pes, saj so zaradi misteriozne kataklizme vsi ljudje umrli. Ampak kljub temu zgodbo preZzema globok humanizem
s tipi¢no »c¢loveskimi« vrednotami kot so svoboda, zvestoba, prijateljstvo, sprejemanje drugega in drugacnega...
Zaradi same narave zgodbe, se bodo avtorji morali sooCiti z nepredvidljivimi izzivi, improvizacijo, prilagajanjem,
takimi in drugacnimi presenecenji. Vendar sta dosedanje delo reZiserja in njegova zelo premisljena in podrobna
eksplikacija precejsnje zagotovilo, da se bo potovanje v neznano uspesno zakljucilo. In ¢eprav film tematizira
katastrofo ¢loveske civilizacije, je njegovo sporocilo optimisticno. Kajti, kot lahko preberemo v eksplikaciji: Vsi so
umrli, a svet Zivi naprej.

Gnilo jajce

Projekt GNILO JAICE je bil dobro predstavljen, tako s strani producenta, kakor tudi avtorja filma. Izbor Zanra
crne komedije, se pri tako resni temi kot je vizija bolezni v modernem svetu se kako poda, scenarij pa ga uspe
nadgraditi z neklasicnimi razpleti, ki nikoli ne vodijo zgodbe v pricakovano smer. Pravi paradoks je, da smo prica
razkosavanju ¢loveskega trupla, a se pri tem dodobra nasmejimo in da se nas kljub povrsinski surovosti glavnih
junakov dotaknejo njihove globoko cloveske vrednote. Dvomimo o nujnosti «pripovedovalca», Ceprav
razumemo da je glas razuma, ki daje okvir celotni zgodbi. Ker ostaja v OFF-u, se lahko odlocitev za to izbiro
naredi v poznejsih fazah. Film zahteva pretanjeno delo z igralci in veliko raziskav med improvizacijo, da bi liki
ohranili pristnost in ne zapadli v karikaturo. ReZiser si v svojem konceptu pus¢a mozZnost svobode pri kadriranju,
kar bo v sliko vneslo dodatne, morda presenetljive prizore. Odlocilna bo tudi razdalja sicer staticne kamere,



odpira se vprasanje zornega kota in nacin na katerega bo podano vso dogajanje ter njegov zunanji kontekst.
Zaupamo avtorjevi praksi, pa tudi radovednosti in odprtosti za raziskavo vizualnih moZnosti, ki jih film ponuja.

Na rezervno listo se je uvrstil projekt Cas Kresnic, prijavitelja Filmostovje d.o.o.

Projekti, ki niso prejeli podpore:

Naslov projekta

Prijavitelj

NAJINA CRTA BELA FILM d.o.0.
Virtuoz 666 Productions, zavod za umetnisko ustvarjanje in poustvarjanje avdio vizualnih del
Bungee Filmservis d.o.o.

Najsre¢nejsi dan

ZAVOD ZA KULTURO IN IZOBRAZEVANJE MONO O

Okus snega

Studio Virc d.o.o.

TRG EVROPE

C/o Senca Studio

STOLETJE MOLKA

PRODUKCIJSKA SKUPINA MANGART D.O.0O.

Divjad

Filmsko drustvo Temporama

VIJA, VAJA, SMRT

Warehouse Collective, produkcija d.o.o.

NACIONALIST ZAVOD BLADE PRODUKCIA

Slucajno Sever&Sever d.o.o.

Zelena reka Studio Siposh, zavod za filmsko produkcijo

Gajin svet 3 FELINA PRODUKCIJA TRZNIH KOMUNIKACIJ, D.O.O.
TIR ROSA PRODUKCIJA D.O.O.

Skrivnosti Sever&Sever d.o.o.

Visa LP DECEMBER, Zavod za kulturne dejavnosti

Uvertura v paradiz

Lilit, Zavod za kulturne dejavnosti, Ljubljana

MILENA

GUSTAV FILM d.o.0.

Zgodba o kovancu

Produkcija PhotoArt.Si, Nenad Cakic¢ s.p.




REALIZACIJA CELOVECERNIH PRVENCEV

V sofinanciranje sta bila sprejeta naslednja projekta:

Naslov projekta Prijavitelj Sofinanciranje v | Intenziteta drzavne
EUR pomoci (%)
. Vertigo, zavod za kulturne 450.000 69,87
S pogledom na morje . .
dejavnosti
Ujede Zavod Blade produkcija 450.000 80

Komisija je o projektih, ki ju je predlagala v sofinanciranje, zapisala naslednje:

S pogledom na morje

Scenarij se spoprijema z aktualno temo mladih druzZin, ki so obsojene na pekarno delo in Zivljenje v najemniskih
stanovanjih. Zgodba, ki se odvije v ¢asu enega dne, je dobro napisana, liki so prepricljivi in avtenticni. Avtorjem
svetujemo, da so se posebej pozorni na odnos med materjo in héerko in na zahtevno delo z igralko-hcerko. Prav
tako je pomembna avtenticnost dialogov, ki naj odraZajo prostor v katerem se zgodba odvija in poglobljen
razmislek o scenografiji: ta naj po eni strani ne bo prevec zaprta, klavstrofobi¢na, po drugi pa naj ne podleZe
fascinaciji (tako iz scenarija kot iz reZijskega koncepta je sicer razvidno, da se avtorji zavedajo te nevarnosti, a ne
bo odvec, ¢e so na to pozorni tudi med snemanjem) nad lepotami morja in obale, saj glavni liki nimajo ¢asa, da bi
si v svoji neprestani borbi za preZivetje lahko privoscili »pogled na morje«.

Ujede

Projekt UJEDE je prepricljiv tako na ravni scenarija, kot reZiserskega pristopa in produkcije. Mlada avtorica, Vida
BreZe, se je do potankosti posvetila viziji njenega prvenca UJEDE, njegova veclplastnost se odraZa tako v
originalnem scenariju, kot v poglobljeni raziskavi in izboru vizualnih elementov in prijemov, ki bodo vlili Zivljenje
in srh v nastajajoci triler. Izoliranost okolja, s temo zime, beline - skoraj da Cistoce, odlicno sovpada s temo
odtujenosti in izprijenosti ¢loveskih odnosov. Soglasamo tudi z izborom trilerja, kot filmskega Zanra in metaforo
razmer v modernem delovnem okolju, kjer za navidezno udobnostjo sodobne druZbe viada surovi boj za preZivetje.
Iz skupine, ki je postavljena na preizkusnjo »teambildinga«, se poclasi izlus¢ijo pravi obrazi vsakega posameznika,
njihovi notranji strahovi in nezmoZnosti pristnih odnosov pridejo Se bolj na plano. Strukturna gradnja zgodbe
uporabi njihovo nepovezanost in neusklajenost, ter naras¢ajoco napetost privede do absurdnosti z dramati¢nimi
posledicami. Pri realizaciji bodo na preizkusnjo postavljeni tako igralci, ki morajo prerasti meje svojih «vlog»,
kakor tudi reZiserka, saj gre za drzen vizualen pristop, s spremembo formata in nalogo objektivnega kadriranja,
ki naj bi poglobila percepcijo in dodatno pritegnila gledalcevo pozornost. Nasilje, kot stranski produkt podaja
finese med mejami vidnega in ne vidnega, ki se bodo najbrZ iskale Se v montaZi. Iz teaserja je razvidno, da je
reZiserka Ze globoko v ustvarjalnem procesu, ki se bogati z vedno novimi iskanji in odkritji v katero se postopno
vkljucuje tudi vsa ekipa.

Projekti, ki niso prejeli podpore:

Naslov projekta Prijavitelj

SVET JE MAJHEN ZA TAKO VELIKO LJUBEZNI ZAVOD BLADE PRODUKCIJA

Zdravilca CVINGER FILM, Zavod za kulturne dejavnosti
Vse, kar ostane Vertigo, zavod za kulturne dejavnosti
POSTANEK ZAVOD BLADE PRODUKCIJA




REALIZACIJA AVIDOVIZUALNIH PROJEKTOV

V sofinanciranje sta bila sprejeta naslednja projekta:

Naslov projekta Prijavitelj Stevilo Sofinanciranje | Intenziteta
epizodin |VvEUR drzavne pomoci
trajanje (%)
epizode

ART 7 VIDEO, SASA GRMEK 6x12 min | 70.000 63,15

Totalna rulerka S.p

LILIT, Zavod za kulturne 5x45 min 380.000 80
Plemstvo . .
dejavnosti

Komisija je o projektih, ki ju je predlagala v sofinanciranje, zapisala naslednje:

Totalna rulerka

Totalna rulerka kot mladinska dramska serija nosi primesi komedije, mestoma pa tudi akcijske avanture, ki
pripomorejo k odkrivanju in razumevanju notranjega sveta njenih junakov. Projekt postavi v ospredje najstnico
Taro, ki se zaradi preselitve njene druZine znajde v ruralnem okolju. Srec¢a se z novimi izzivi, tako v odnosih, kot v
okolju samem. Skozi sest dvanajst minutnih epizod spoznavamo zahtevnosti odrascanja najstnikov v danasnjem
svetu. Spremljamo Taro, Zana, Kristino ter njihove sosolce, ki premostijo osebne razlike in zgradijo nove, pristne
odnose skozi kreativni proces ustvarjanja dizajna za kolo.
Komisija ne dvomi o tem, da bo projekt pritegnil mlade gledalce, saj ga odlikuje dobro poznavanje te ciljine publike
in njenih zahtev. Obravnavane teme so univerzalne in nosijo potencial, ki bi lahko vzbudil zanimanje mladih zunaj
slovenskih meja, prav tako pa ni zanemarljivo dejstvo, da so epizode kratke in da bodo najverjetneje dostopne
tudi na spletu. Totalna rulerka je serija, kjer je Ze iz naslova razvidno, da se igra z jezikom danasnje mladine.
Anglicizmi so prilagojeni trenutnim trendom in izraZanje mladih jih igrivo prepleta s slovenskim jezikom. Projekt
pri tem pridobi na socialni, pa tudi dokumentaristi¢ni vrednosti.

Plemstvo

Projekt prinasa v slovensko produkcijo nekaj sveZega, saj se odmika od v zadnjih letih uveljavljenega Zanra trilerja
in kriminalke, da bi se spoprijel s po eni strani zelo lokalno, po drugi pa univerzalno tematiko druZinskih konfliktov
na temo dedisc¢ine. Zaradi tega menimo, da je pomemben za uveljavitev avdiovizualne produkcije tako doma kot
v tujini. Prav tako ob kakovostni realizaciji zagotovo prinasa dodano vrednost k razvoju slovenske kulture in
slovenskega jezika in vnasa veliko izvirnosti v rabi avdiovizualnega medija. Vendar avtorjem vseeno svetujemo,
da posvetijo Se veliko ¢asa in energije razvoju strukture zgodbe (da npr. nekaterih adutov ne izrabijo prezgodaj),
ohranjanju napetosti in seveda poglobljeni izgradnji likov. Prav tako naj ne pozabijo na humor, ki je v sinopsisu
(hote ali nehote) vidno izraZen.

Na rezervno listo se je uvrstil projekt Trezor, prijavitelja RADIOTELEVIZIJA SLOVENIA javni zavod, Ljubljana.

Projekta, ki nista prejela podpore:

Naslov projekta Prijavitelj

Bunker December, Zavod za kulturne dejavnosti, Ljubljana

GALOP NA MESTU Warehouse Collective, produkcija d.o.o.




