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REZULTATI - Javni razpis za sofinanciranje realizacije slovenskih manjsinskih koprodukcijskih projektov 2019

Redni javni razpis za sofinanciranje realizacije slovenskih manjsinskih koprodukcijskih projektov 2019 se je pricel z dnem 2. 8. 2019 in koncal z dnem 30. 9.
2019.

Na razpis je prispelo 39 pravocasnih vlog. Strokovna programska komisija je dobila v ocenjevanje 38 popolnih in upraviéenih vlog.
Vrednost razpisanih sredstev je bila 250.000 €.

Na predlog SPK je bilo sprejetih v sofinanciranje 7 koprodukcijski projektov (5 celovecernih in 2 kratka).
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V sofinanciranje so predlagani projekti, ki so dosegli ve¢ kot 75 tock; Najvisja mozna viSina sofinanciranja, ki je bila dolocena v razpisnem besedilu, ni bila presezena.
Komisija se je odlocila predlagati v sofinanciranje sedem projektov, Sest celovecernih (od teh en dokumentarni, ostali igrani filmi) in dva kratka filma (en igrani
in en animirani film).

Utemeljitve strokovno programske komisije:

SAMI

“Scenarij za kratki igrani film Sami je izvirna predloga za futuristi¢ni film o Samiju, edinem resni¢nem Simpanzu v tehnolosko dovrsenem Zivalskem vrtu, kjer so
vse prave Zivali nadomestili z natancnimi in neprepoznavnimi robotskimi replikami. Univerzalnost in relevantnost tematike je v njeni futuristicni viziji druzbene
prihodnosti. Struktura zgodbe je klasi¢na, strnjena in ucinkovita. Prepricljivost je utemeljena z nostalgi¢nim custvenim nabojem o razclovecenosti sodobnega
sveta. Liki so izdelani, dramatsko ucinkoviti v dramatursko premisljenem zaporedju dogodkov in futuristicnega vzdusja. Navzocnosti Slovenije, Slovencev,
slovenskega jezika oziroma slovenske kulture v scenariju je prisotna v univerzalnem futuristicnem sporocilu, ki nas vse zadeva. Pri¢akovana privlacnost filma za
slovenski in evropski oziroma mednarodni kulturni prostor ni zanemarljiva zaradi futuristi¢ne vizije sodobnega sveta. Odmevnost ustvarjalnega dela reziserja na
avdiovizualnem podrocju je omejena, saj je na zacetku ustvarjalne poti. Angaziranost slovenskih soavtorjev, avtorjev prispevkov in igralske zasedbe filma je
precej$nja. Angaziranost tehnic¢nih zmogljivosti v Republiki Sloveniji je prisotna v poprodukciji slike, snemanje v Sloveniji pa ni predvideno. Odmevnost dela
glavnega producenta je solidna, slovenski koproducent pa ima za sabo vrsto uspesnih in tudi mednarodno odmevnih projektov. Finan¢ni nacrt in predracun filma
sta utemeljena.”

METUZALEM

»Scenarij za igrani celovecerni film Metuzalem tematizira odnos sodobnega ¢loveka s smrtjo. Gre za dramo, v kateri je tabu smrti snet s piedestala mracne
neizogibnosti in prestavljen v sredisce druzabnega in druZinskega Zivljenja. V tem pogledu je tema scenarija univerzalna, izvirna in tudi verodostojna. Struktura
zgodbe je konsistentna, pripovedni nacin je razgiban, utemeljen in prepricljiv. Liki so realisti¢ni in psiholosko motivirani. Dialogi so svojevrstni zaradi ostrine
tematike, vendar realisti¢ni in usklajeni s pripovednim nacinom. Navzo¢nost Slovenije, Slovencev, slovenskega jezika oziroma slovenske kulture v scenariju je
prisotna v deleZu slovenskih igralcev, ki bodo igrali v prizorih posnetih v Sloveniji. Pricakovana privla¢nost filma za slovenski in evropski oziroma mednarodni



kulturni prostor je precejsnja zaradi nevsiljivo obdelane tematike. Odmevnost ustvarjalnega dela rezZiserke na avdiovizualnem podrocju je omejena, saj je na
zacetku ustvarjalne poti. AngaZiranost slovenskih soavtorjev, avtorjev prispevkov in igralske zasedbe filma je razmeroma majhna. AngaZiranost tehnicnih
zmogljivosti v Republiki Sloveniji je prisotna v postprodukciji zvoka in barvni korekciji slike, predvidenih pa je tudi 18 snemalnih dni v Sloveniji. Odmevnost dela
glavnega producenta je solidna, slovenski koproducent paima za sabo vrsto uspesnih in tudi mednarodno odmevnih projektov. Finanéni nacrt in predracun filma
sta utemeljena, vendar Se ne v celoti potrjena.«

ADMIN

»Scenarij za igrani celovecerni film Admin je univerzalna druZinska kriminalna drama, z izrazno bogatim in verodostojnim pripovednim nacinom. Tematika
internetne prevare sicer ni najbolj izvirna, je pa vpeta v dramaticno razgibane odnose med liki, ki vseskozi ustvarjajo pripovedno napetost. Struktura zgodbe je
razgibana, slikovita, vendar notranje ¢vrsta in zaporedje dogodkov prav tako krepi pripovedno napetost. NavzocCnosti Slovenije, Slovencev, slovenskega jezika
oziroma slovenske kulture v scenariju neposredno ni, je pa znaten delezZ slovenske ustvarjalnosti zajet v avtorski zasedbi. Pricakovana privla¢nost filma za slovenski
in evropski oziroma mednarodni kulturni prostor je precejsnja zaradi napetega in dramaticnega izraza v pripovednem nacinu. Odmevnost ustvarjalnega dela
reziserja na avdiovizualnem podrocju je precejsnja, za seboj ima vec¢ uspesno zakljucenih in mednarodno odmevnih projektov. Angaziranost slovenskih soavtorjev
in avtorjev prispevkov je razmeroma majhna. Angaziranost tehni¢nih zmogljivosti v Republiki Sloveniji je prisotna v postprodukciji zvoka in slike, snemanje v
Sloveniji pa ni predvideno. Odmevnost dela glavnega producenta in slovenskega koproducenta na avdiovizualnem podrocju je solidna in tudi mednarodno
uveljavljena. Financni nacrt in predracun filma sta delno utemeljena, delez prijavitelja je precejsen, ostali koprodukcijski delezi niso v celoti potrjeni.«

HODISCE

»Scenarij za celovecerni dokumentarni film Hodise predstavlja univerzalno tematiko obstoja in preZivetja narodnih manjsin. Pristop je izviren, saj je observacijski,
izpovedno umirjen, skoraj poeti¢en. Tematika je verodostojna, ker jo predstavljajo resnicni ljudje, vzeti iz okolja, kjer slovenske besede pocasi izginjajo. Zgradba
dokumentarne zgodbe ni povsem linearna, je esejisticne narave in se ozira predvsem na razpoloZenja dokumentarnih likov in z njimi v glavnem gradi pripoved.
Popestrijo jo tudi slike iz preteklosti in izbrani off komentarji. Navzocnost Slovenije, Slovencev, slovenskega jezika oziroma slovenske kulture v scenariju je
temeljna saj je pripoved osredotocena na slovensko manjsino na avstrijskem Koroskem. Pricakovana privliacnost filma za slovenskiin evropski oziroma mednarodni
kulturni prostor je velika predvsem za slovensko druzbeno kulturno okolje. Kljub neobseZnemu opusu je odmevnost reZiserkinega dela na podrocju
dokumentarnega filma izjemna. Angaziranost slovenskih avtorjev in zmogljivosti: snemanje v Sloveniji ni predvideno, pac¢ pa postprodukcija slike in zvoka.
Odmevnost dela glavnega producenta je nesporna. Odmevnost dela slovenskega koproducenta je nesporna. Financni nacrt in predracun sta utemeljena. Financni
nacrt Se ni v celoti potrjen.«

MAJKA MARA

»Scenarij za celovecerni igrani film Majka Mara je pri ponovni prijavi bistveno izboljsal svoj izpovedni potencial. Tematika o Mari, uspesni poslovni Zenski in materi,
ki jo potegne v vrtinec samoizprasSevanja in samoobtozb potem, ko njen sin stori samomor, je vsekakor univerzalna. Scenarij je bistveno napredoval glede
izvirnosti, saj je tokrat zgradba zgodbe manj predvidljiva in bolj presenetljiva, Ceprav Se vedno prepricljiva. Mestoma je v pripovednem nacinu in zaporedju
dogodkov Se vedno zaznati predvidljivost »kriminalne nadaljevanke«, vendar so liki bolj prepricljivi, saj je njihov znacajski ustroj bolje vpet v zgradbo zgodbe.
Navzocnost Slovenije, Slovencev, slovenskega jezika oziroma slovenske kulture v scenariju je prisotna. Hkrati je tudi delez zasedbe vlog s slovenskimi igralci
opazen. Pricakovana privla¢nost filma za slovenski in evropski oziroma mednarodni kulturni prostor je velika zaradi izpovednega potenciala scenarija in zasedbe
vlog pri projektu. Odmevnost reziserkinega dela je izjemna, tako v domacem kot mednarodnem prostoru. Poleg nekaj snemalnih dni v Sloveniji, bosta tu potekali
postprodukcija slike in zvoka, v zasedbi bo nekaj slovenskih igralcev, oblikovalka maske in oblikovalec zvoka. Odmevnost dela glavnega producenta je nesporna.
Slovenski koproducent je v vzponu, v zadnjem obdobju je vpet v nekaj obetavnih projektov. Financni nacrt in predracun sta utemeljena.«

O DENARJU IN SRECI

»Kratki animirani film O denarju in sreci je zgodba o utopicni skupnosti hrckov, ki Zivijo v iluziji popolne druzbe in se sloZzno izrekajo za srecne. V ozadju scenarij
seveda razkriva drugo resnico. Gre za metaforo o nasem svetu zapovedane totalitete in hiper produktivnosti in skrajnega konzumizma, ki naj bi prinasala sreco.
Negativna utopija in cini¢na pravljica o denarju. Tema je univerzalna in verodostojna, ¢eprav ne najbolj izvirna, saj je totalitarizem in uniformnost predmet stevilnih
uprizoritev. Struktura animirane zgodbe je enostavna, vendar ekspresivna. Liki so mnoZzica in nastopajo kot kolektivni subjekt nasproti sistemu. Njihova likovna
zasnova je uniformna, vendar duhovita. Navzo¢nost Slovenije, Slovencev, slovenskega jezika oziroma slovenske kulture v scenariju je prisotna v univerzalnem
sporocilu, sicer pa je pri projektu zasedba slovenskih soavtorjev precejsnja. Pricakovana privlacnost filma za slovenski in evropski oziroma mednarodni kulturni
prostorje precejSnja pri ljubiteljih animiranega filma. Odmevnost dela reZiserskega tandema je nesporna, njuna dela so prikazana in nagrajena na mnogih festivalih
animiranega filma. Producenti nacrtujejo pet snemalnih dni v Sloveniji ter postprodukcijo zvoka. Odmevnost dela glavnega producenta je nesporna. Odmevnost
dela slovenskega koproducenta je nesporna. Financni nacrt in predracun sta utemeljena.”

MORENA

“Scenarij za celovecerni igrani film Morena je univerzalna pripoved o odras¢anju in iskanju ljubezni. Tema sicer ni povsem izvirna, je pa zato njena verodostojnost
neizpodbitna. Pripovedni postopek je prepricljiv, razgiban in napet, liki so Custveno raznoliki, psiholosko utemeljeni in med seboj ustvarjajo naelektreno
pripovedno napetost. Zgodba je zanimiva, mestoma bi lahko bila bolj strnjena, sicer pa zaporedje dogodkov stopnjuje napetost. Navzocnost Slovenije, Slovencev,
slovenskega jezika oziroma slovenske kulture v scenariju neposredno ni, je pa prisotna v projektu in sicer v glasbeni kulisi filma (ansambel Sukar) in v delu igralske
zasedbe slovenskih igralcev. Pricakovana privlacnost filma za slovenski in evropski oziroma mednarodni kulturni prostor je precejSnja. Odmevnost reziserkinega
dela je mladosti navkljub izjemna. Morena bo njen prvi celovecerni igrani film. V Sloveniji producenti nacrtujejo dva snemalna dneva ter postprodukcijo slike in
zvoka. Odmevnost dela glavnega producenta je nesporna. Odmevnost dela slovenskega koproducenta je nesporna. Financ¢ni nacrt in predracun sta utemeljena.«






